GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB KAPAK

RESEARCH LAB PORTFOLYO PROJESI

Sakli Salonlar

Kaylp Bir [ehir Sinemasin(n Arllivden
Deneyime Rekonstrlksiyonu

Klltdrel kurumlar, belediyeler, muizeler ve arsiv sahipleri icin
ornek bir GLORISA Research Lab vaka calismasi: arsiv
belgelerinden yorumlayici mekansal rekonstriiksiyon, dijital sergi
rotasi ve sinematik deneyim anlatisi.

o = A i - . ARCHIVE / MEMORY / RECONSTRUCTION
Statu: Ornek portfolyo projesi / spekulatif ve yorumlayici arastirma kurgusu

Cikti: PDF konsept dosyasi, rekonstruksiyon gorselleri, ziyaretci rotasi, sergi
metinleri, hareket dnizleme senaryosu
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB PROJE FIKRI

01 / KONU SECiMi

Neden bu proje GLORISA
icin dogru?

Research Lab sayfasindaki arsiv, mekansal bellek, tarihsel ic mekan

rekonstruksiyonu ve dijital kiirasyon eksenlerini tek bir musteri okunabilir vaka
icinde toplar.

Segilen tema: Kentsel hafizada iz birakan, fakat fiziksel Kent haflzasl] haritas[] - kanlt ve bolluk katmanlarf

olarak kaybolmus bir sehir sinemasinin foyer, salon ve sosyal e

karsilasma alanlarinin arsiv belgeleri tizerinden yeniden
yorumlanmast.

Arsiv fotografi

O

Foyer izi

@

01 02 03

@

S6zIG tarih

O
Aralltlrma Mlllteri Tasarm

dﬁgelflapl, arsiv d@lﬂﬁl’hﬁze, vakif dﬂﬁﬂﬂd‘halzeme,
boslugu, donemsel ic veya universite icin ziyaretci rotasi ve
mekan dili ve kent sergilenebilir ve sinematik gorsellestirme
bellegi birlikte okunur. fonlanabilir kltarel ayni dosyada birlesir.

miras anlatisi Uretir.

Portfolyonun amaci gercek bir tarihsel iddia Gretmek degil; GLORISA
Research Lab hizmetinin misteriye nasil gériinecegini, hangi asamalardan
olusacagini ve hangi somut ciktilarin teslim edilecegini géstermektir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

02 / PROJE BRIFi

Miisteriye gosterilecek vaka
cercevesi

Bashk

Paket uyumu

OlasiI musteri

Amacg

Kapsam

Teslim

Sakli Salonlar - Kayip Bir Sehir Sinemasi Rekonstriiksiyonu

Archive to Experience + Digital Exhibition Starter Pack

Belediye kultir birimi, sehir mizesi, mimarlik arsivi, vakif veya Universite arastirma merkezi

Arsiv belgelerini ziyaretgi tarafindan deneyimlenebilir dijital sergi rotasina donlistirmek

Arsiv okuma, donemsel atmosfer analizi, mekansal rekonstriiksiyon, ziyaretci rotasi, sergi metinleri, gorsel
sekans

PDF konsept dosyasi, 6-10 yorumlayici gorsel, plan/rota semasi, storyboard, etik not, web proje metni

“Belgelerin sessiz bilgisini,
gezilebilir bir mekansal
hafiza deneyimine

cevirmek.”

BRIEF
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB ARASTIRMA SORUSU VE ETIK

03 / ARASTIRMA SORUSU

Arsiv ne soyler, tasarim ne
yorumlar?

Proje, yikilmis veya dénlismus bir sinema yapisinin i¢ atmosferini “kanit”
olarak degil, arsivsel izlere dayali yorumlayici tasarim anlatisi olarak kurar. Bu
ayrim dosyanin gavenilirligi icin kritiktir.

Arlliv belgesi Okuma Y orum Deneyim

Fotograf, plan, gazete, sozli Doénem, kullanim, 1sik, Bosluklari tasarim karariyla Sergi rotasi, gorsel sekans,

tarih dolasim doldurma metin
Etik not metni Kontrol ilkesi
Bu portfolyodaki gorseller tarihsel kanit veya birebir restorasyon belgesi olarak Her gorselin altinda “yorumlayici rekonstriksiyon” ibaresi kullaniimali;
sunulmaz. Arsiv belgeleri, dénemsel kaynaklar ve mekansal tasarim bilgisi kullanilarak gergek fotograf, restorasyon rolévesi veya arsiv belgesi gibi
olusturulmus sanatsal ve yorumlayici canlandirma calismalaridir. Uygulama veya konumlandiriilmamalidir. Bu, GLORISA'nin seffaf ve klratorla Al
akademik yayin asamasinda kaynaklarin ayrica belgelenmesi gerekir. yaklasimini guglendirir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

04 / ARSIV PANOSU

Miisteriden istenecek
materyaller

Arsiv panosu, projenin dogruluk sinirini belirler. Hangi
alanin belgeli, hangi alanin bosluk, hangi alanin tasarim
yorumu oldugu en basta aynistirilir.

Tarihsel fotograflar ve gazete kupdrleri
Varsa plan, kroki, ruhsat veya cephe izleri
Donemsel ic mekan referanslari

S06zIU tarih notlar ve kullanici hafizasi

Kent igindeki konum, yikim/dénusim bilgisi

Sergi hedefi ve hedef ziyaretci profili

PDF icindeki bu sayfa, mlisteriye “bize ne géndermelisiniz?” sorusunu da
dogrudan cevaplar.

Cephe izi Foyer plani

e

Kent haﬂ.zas\ Malzeme okumasi

Arsiv panosu: kanit, bosluk ve yorum katmanlan birlikte okunur.

Dénem notu

Isik arsivi

ARSIV GIRDILERI
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB METODOLOJI

05 / SUREC

Research Lab ¢aligma akist

n Balllam okuma n Arlliv ayrlltlrma

Yapinin kent icindeki izi, donemsel kimligi ve kultirel anlami Belge, varsayim ve yorum katmanlari ayri renklerle kodlanir.
cikarihr.

n Meklinsal analiz n Glrsel evren

Foyer, salon, esik, bekleme ve yonlenme iliskileri plan Gzerinde Donem malzemesi, Isik rengi, ylizey dokusu ve atmosfer dili
okunur. segilir.

ﬂ YZ konsept kellfi n Klrasyon ve sunum

Kontrolli prompt setleriyle farkli atmosfer varyasyonlari denenir. Secilen gorseller anlati metni, rota ve storyboard ile dosyalanir.

Not: Bu yapi, GLORISA'nin mevcut yaklasim sayfasindaki baglam okuma, mekansal analiz, gérsel evren gelistirme, Al destekli konsept kesfi ve anlati/sunum tasarimi adimlarina
Research Lab yorumu eklenerek hazirlanmistir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

06 / HAFIZA HARITASI

Yapinin yoklugu da

tasarim verisidir

Kent hafllzasll haritasl - kanlt ve bollluk katmanlar]
Kayip bir yapida tasarim yalnizca binanin kendisiyle sinirli

degildir. Sokak, bekleme kiltirl, sinema sonrasi
karsilasmalar, afis panolari, 1sikli giris ve mahalle hafizasi da
deneyimin parcasidir.

Arsiv fotografi

Eski giris

O <

Foyer izi

@

Harita katmanlar{] ®
* Fiziksel iz: parsel, cephe, komsuluk, giris yonu

» Sosyal iz: kullanici hatiralari, kent rittelleri

e Gorsel iz: afis, gazete, ic mekan fotografi

* Bosluk: arsivde eksik kalan ve acikca yorumlanan alan

sozll tarih

@

Bu sayfa, proje anlatisini “nostaljik gorsel Gretim”den cikarip ktlturel
miras, kent belledi ve mekansal deneyim eksenine tasir.

KENT HAFIZASI
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

07 / MEKANSAL REKONSTRUKSIYON

Plan, rota ve deneyim
omurgasl

Yorumlayici plan eskizi, birebir rélove degildir. Amaci,
ziyaretginin arsivden mekansal deneyime gecisini ve sergi
icindeki dikkat ritmini tarif etmektir.

Meklnsal kararlar

Esik alaninda karanliktan sicak arsiv 1sigina gecis

* Foyerde cam vitrinler ve katmanlh duvar panelleri

Salon hafizasinda oturma ritmi ve akustik iz

Dijital odada projeksiyon, ses ve hareketli arsiv katmani
* Cikista yansima/yorum duvari

Rota cizgisi, ziyaretc¢inin nerede yavaslayacagini, nerede odaklanacagini ve hangi
sahnede fotograf/video alinabilecegini gésterir.

Yorumlayici plan eskizi

!

02 Foyer @ ummmmm——

05 Yansima duvari

LJ—.

Ny 8

01 Arsiv esigi

A A A b
AR A R NS
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03 Salon hafizasi
AR AT A

CE =il ey

5m

PLAN ESKIZI
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB KESIT VE MALZEME

08 / ATMOSFER DilLi

I§1k) Yﬁzey Ve ar§iV rit Kesit/elevasyon eskizi - arsiv panelleri ve igik ritmi

RRIEAN

a
Atmosfer karari, nostaljik dekor Gretmek yerine arsiv

malzemesinin kirilganhgini ve sinemanin kamusal
hafizasini hissettiren kontrollt bir galeri dili kurar.

Arsiv Foyer Projeksiyon Nesne Yansima

Tasarlm notlar{]

Malzeme ve atmosfer paleti
* Kirik kirec ve arsiv kagidi tonlari
* Mat bronz ile sessiz premium vurgu
* Dumanl cam ve kontrolli yansima
Sicak 2700-3000K odak 1s1gi
° Koyu ah§ap|a donemsel derinlik Kirik kireg Koyu ahsap Mat bronz
* Okunabilir, disuk guraltala sergi grafigi WS 72h3028 22hz02

Dumanli cam Arsiv kagidi Kém{r siyahi
#BBBOAG #E8DSC3 #23201E
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB ANA GORSEL

INTERPRETIVE RECONSTRUCTION VISUAL

Ana

Rekonstriiksiyon
Gorseli

Bu kare, web portfolyosunun kapak gorseli olarak
calisir. Foyer esigi, arsiv vitrinleri, sicak isik yolu ve
yari karanlik sinema hafizasini tek kompozisyonda
birlestirir.

Etiket: Yorumlayici YZ destekli konsept gorsel. Tarihsel kanit
veya restorasyon belgesi degildir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

09 / ZIYARETCi DENEYIiMI

Arsivden mekAinsal hafizaya bes

sahne

Elik —  Arlliv
Ziyaretci kayip dtU@Vaa!)‘lun ve

yapinin kentteki gazete parcalari kanit
izleriyle karsilasir. katmani olarak
gosterilir.

Foyer

Yorumlayici

rekonstriksiyonla
sosyal karsilasma
atmosferi kurulur.

Salon

hafllzasll...

ritmiyle sinema
deneyiminin bedensel
izi canlanir.

DIJITAL SERGI ROTASI

Y ansllma

Ziyaretci kendi kent
hafizasini yazili veya
dijital not olarak
birakir.

Bu bes sahneli kurgu hem fiziksel sergi, hem sanal galeri, hem de sosyal medya/video anlatisi icin kullanilabilir. GLORISA'nin farki, tek gorsel Gretmek yerine deneyim ritmini de

tasarlamasidir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB STORYBOARD

10 / HAREKET SENARYOSU

Kisa sinematik onizleme
kur

Sinematik deneyim sekansl - kamera, 000k ve anlat[ ak{l

01 Esik 02 Arsiv duvari 03 Foyer 04 Salon hafizasi 05 Yansima

8-10 sn hareket onizlemesi 8-10 sn hareket onizlemesi 8-10 sn hareket onizlemesi 8-10 sn hareket onizlemesi 8-10 sn hareket onizlemesi

Hareketli 6nizleme, nihai video iddiasi tasimaz; misteriye deneyimin ritmini ve Onerilen hareket: 8-10 saniyelik yavas dolly-in. Kamera disaridaki karanlik esikten
kameranin hangi duygusal gecisleri kuracagini gosterir. girer, arsiv vitrinlerinin yanindan gecer, foyer kemerinde sicak 1siga yaklasir ve son
karede salon hafizasini yari saydam sekilde gordr.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB GORSEL URETIM YONERGELERI

11/ YZ GORSEL YONETIMI

Prompt degil, kiiratorlii tasarim
karari

Prompt ylinl] Kalllnllacaklar

Ana gorsel prompt iskeleti Negatif yonlendirme

Premium cultural exhibition interior inspired by a lost 1940s urban No generic cinema seats as main icon, no theatrical red carpet
cinema foyer, warm archival lighting, matte plaster walls, dark cliché, no neon cyberpunk, no busy screens, no fake historical
wood, bronze details, glass vitrines with old photographs and labels, no readable typography, no people, no damaged ruin
maps, subtle digital projection layers, cinematic threshold, elegant aesthetic, no photorealistic claim of exact restoration, no
visitor route suggested by soft floor light, quiet museum overdecorated nostalgic set design.

atmosphere, no readable text, no people, no logos, high-end
architectural editorial photography.

Sellim kriterleri

 Arsiv, mekan ve ziyaretci rotasi ayni karede okunmali.

* Atmosfer premium olmali ama muze ciddiyetini kaybetmemeli.

» Gorselin her kullaniminda “yorumlayici rekonstruksiyon” notu korunmali.
* MUsteri nihai dosyasinda Uretim sUreci seffafca aciklanmali.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB TESLIM PAKETI

Mii;:terinin gorecegi somut

ciktilar

01 02 03

PDF konsept dosyasl Rekonstrlksiyon Plan ve rota lemasl]

Arastirma sorusu, arsiv okumasi, atmosfer dili, gElergel}eFitay sahneleri, arsiv duvari, foyer Ziyaretci akisi, odak noktalari, duraklama ve
rota ve etik not. deneyim kareleri. gecis senaryosu.
04 05 06

Sergi metinleri Storyboard Web proje kartl

Kisa panel metinleri, web aciklamasi ve sosyal 8-10 saniyelik hareket 6nizlemesi icin kamera ve Research Lab ve Works sayfasinda
medya anlatisi. 1Isik senaryosu. kullanilabilecek kisa vaka sunumu.

Web proje karti metni: Sakh Salonlar, kaybolmus bir sehir sinemasinin arsiv belgelerinden yola ¢ikarak foyer, salon ve ziyaretci rotasini
yorumlayici rekonstriiksiyon gorselleriyle yeniden kuran bir Research Lab calismasidir. Proje, fiziksel restorasyon iddiasi tasimaz; arsiv, mekansal

bellek ve dijital sergi anlatisini bir araya getiren spekulatif bir kulttrel deneyim dnerisidir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB KALITE KONTROL

13 / KALITE VE RiSK KONTROLU

Bu tiir projede giiven veren

detaylar

© Tarihsel iddia riski @ Kaynak belirsizlilli

Her gorselin kanit degil yorum oldugu acik yazilir. Arsiv materyalleri dosyada “belgeli / varsayim / yorum” olarak kodlanir.

© Al nostalji riski O Al leffaflln

Dekoratif donem kliseleri yerine i1sik, oran, malzeme ve rota dili 6ne YZ destekli sahneler “concept / interpretive reconstruction” olarak
cikarihr. isaretlenir.

©® Milteri beklentisi @ Yaylln etilli

Teslim paketi en basta netlesir: sergi konsepti, goérsel, metin ve rota. Gergek arsiv kullanilirsa izin, kaynak ve telif durumu ayrica kontrol
edilir.

Sonuc: Bu dosya GLORISA'yi yalnizca “guzel gorsel Greten” bir stlidyo gibi degil; arsiv, atmosfer, anlati, etik ve dijital deneyimi birlikte yoneten premium bir kiltlrel tasarim
laboratuvari gibi konumlandirir.
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GLORISA STUDIO / RESEARCH LAB

14 / UYGULAMA ONERISi

Research Lab sayfasina nasil
eklenmeli?

Bu proje, Research Lab sayfasindaki “Aktif Deneysel Calismalar & Taslaklar”
boliumune tekil bir arastirma karti olarak eklenebilir. Daha sonra Works/Projeler
sayfasinda detay vaka calismasi haline getirilebilir.

Onerilen kart bashg:

Sakll Salonlar - Lost Cinema Memory

Reconstruction

Kaybolmus bir sehir sinemasinin arsiv belgeleri, mekansal hafiza
haritasi ve YZ destekli yorumlayici rekonstrilksiyon gorselleriyle
dijital sergi deneyimine donustirildigi Research Lab calismasi.

ID: hidden-salons-lost-cinema-reconstruction

GLORISA STUDIO

Interior Atmosphere & Spatial Design / Research Lab

SITEYE EKLEME NOTU

Sonraki [Iretim adllmlarl

1. Gergek arsiv temasi secilir: sinema, pasaj, konut ici, otel lobisi
veya kulturel yapi.

2. 6-8 adet nihai YZ gorseli Uretilir ve etik etiketlenir.

3. Web proje sayfasi icin 1 kapak, 3 detay gorsel, 1 plan/rota, 1
storyboard secilir.

4. PDF misteriye gonderilecek portfolyo 6rnegdi olarak sadelestirilir.
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